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ANEXO 1

CARTA DE AUTORIZACION DE LOS AUTORES
(Licencia de uso)

Bogota, D.C., 1 de diciembre de 2017
Sefiores

Biblioteca Alfonso Borrero Cabal S.J.
Pontificia Universidad Javeriana

Cuidad
Los suscritos:
EDWIN LEONARDO ACOSTA VIANA .con C.C. No 79.669.041
DANIEL SAMACA RAMIREZ , con C.C. No 79.796.470

CARLOS ANDRES SIERRA ACOSTA , con C.C. No 80.011.552

En mi (nuestra) calidad de autor (es) exclusivo (s) de la obra titulada:

VIDEOJUEGOS Y CIUDADANANIA: Propuesta de formacién ciudadana para la

construccién del bien comun a partir del uso del videojuego Simcity 4.0 Deluxe.

(por favor sefiale con una “x”

X" las opciones que apliquen

Tesis doctoral | |  Trabajo de grado Premio o distincién:  Si [ﬂ No
cual:
presentado y aprobado en el afo 2017 , por medio del presente escrito autorizo
(autorizamos) a la Pontificia Universidad Javeriana para que, en desarrollo de la presente
licencia de uso parcial, pueda ejercer sobre mi (nuestra) obra las atribuciones que se
indican a continuacion, teniendo en cuenta que en cualquier caso, la finalidad perseguida
sera facilitar, difundir y promover el aprendizaje, la ensefianza y la investigacion.

En consecuencia, las atribuciones de usos temporales y parciales que por virtud de la
presente licencia se autorizan a la Pontificia Universidad Javeriana, a los usuarios de la
Biblioteca Alfonso Borrero Cabal S.J., asi como a los usuarios de las redes, hases de
datos y demas sitios web con los que la Universidad tenga perfeccionado un convenio,

son.

AUTORIZO (AUTORIZANIOS) Sl NO

1. La conservacion de los ejemplares necesarios en la sala de tesis y trabajos
de grado de la Biblioteca.

2. La consulta fisica o electrénica seguin corresponda

3. La reproduccidon por cualquier formato conocido o por conocer

= XX =

4. La comunicacién publica por cualquier procedimiento o medio fisico o
electrénico, asl como su puesta a disposicion en Internet

5. Lainclusion en bases de datos y en sitios web sean éstos onerosos o
gratuitos, existiendo con ellos previo convenio perfeccionado con la
Pontificia Universidad Javeriana para efectos de satisfacer los fines X
previstos. En este evento, tales sitios y sus usuarios tendran las mismas
facultades que las aqui concedidas con las mismas limitaciones y
condiciones

6. Lainclusion en la Biblioteca Digital PUJ (S¢élo para la totalidad de las Tesis
Doctorales y de Maestria y para aquellos trabajos de grado que hayan sido X
laureados o tengan mencidn de honor.)
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De acuerdo con la naturaleza del uso concedido, la presente licencia parcial se otorga a
titulo gratuito por el maximo tiempo legal colombiano, con el propésito de que en dicho
lapso mi (nuestra) obra sea explotada en las condiciones aqui estipuladas y para los fines
indicados, respetando siempre la titularidad de los derechos patrimoniales y morales
correspondientes, de acuerdo con los usos honrados, de manera proporcional y justificada
a la finalidad perseguida, sin animo de lucro ni de comercializacion.

De manera complementaria, garantizo (garantizamos) en mi (nuestra) calidad de
estudiante (s) y por ende autor (es) exclusivo (s), que la Tesis o Trabajo de Grado en
cuestion, es producto de mi (nuestra) plena autoria, de mi (nuestro) esfuerzo personal
intelectual, como consecuencia de mi (nuestra) creacion original particular y, por tanto,
soy (somos) el (los) Unico (s) titular (es) de la misma. Ademas, aseguro (aseguramos) que
no contiene citas, ni transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los limites
autorizados por la ley, segun los usos honrados, y en proporcién a los fines previstos; ni
tampoco contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el derecho a
la imagen, intimidad, buen nombre y demas derechos constitucionales. Adicionalmente,
manifiesto (manifestamos) que no se incluyeron expresiones contrarias al orden publico ni
a las buenas costumbres. En consecuencia, la responsabilidad directa en la elaboracion,
presentacion, investigacién y, en general, contenidos de la Tesis o Trabajo de Grado es
de mi (nuestro) competencia exclusiva, eximiendo de toda responsabilidad a la Pontificia
Universidad Javeriana por tales aspectos.

Sin perjuicio de los usos y atribuciones otorgadas en virtud de este documento, continuaré
(continuaremos) conservando los correspondientes derechos patrimoniales sin
modificacion o restriccion alguna, puesto que de acuerdo con la legislacién colombiana
aplicable, el presente es un acuerdo juridico que en ningln caso conlleva la enajenacién
de los derechos patrimoniales derivados del régimen del Derecho de Autor.

De conformidad con lo establecido en el articulo 30 de la Ley 23 de 1982 y el articulo 11
de la Decision Andina 351 de 1993, “Los derechos morales sobre el trabajo son
propiedad de los autores”, los cuales son irrenunciables, imprescriptibles, inembargables
e inalienables. En consecuencia, la Pontificia Universidad Javeriana esta en la obligacién
de RESPETARLOS Y HACERLOS RESPETAR, para lo cual tomara las medidas
correspondientes para garantizar su observancia.

NOTA: Informacién Confidencial:

Esta Tesis o Trabajo de Grado contiene informacion privilegiada, estratégica, secreta,
confidencial y demas similar, o hace parte de una investigaciéon que se adelanta y cuyos
resultados finales no se han publicado. Si No

En caso afirmativo expresamente indicaré (indicaremos), en carta adjunta, tal situacién
con el fin de que se mantenga la restriccion de acceso.

NOMBRE COMPLETO Hle, dde.' docuinonto FIRMA
e identidad
EDWIN LEONARDO ACOSTA VIANA 79.669.041 leoneeh Acos bV
DANIEL SAMACA RAMIREZ 79.796.470 | O =L
CARLOS ANDRES SIERRA ACOSTA 80.011.552 — | >/ 727~ -
’ —

FACULTAD: DE EDUCACION

PROGRAMA ACADEMICO: MAESTRIA EN EDUCACION
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ANEXO 2

BIBLIOTECA ALFONSO BORRERO CABAL, S.J.
DESCRIPCION DE LA TESIS DOCTORAL O DEL TRABAJO DE GRADO
FORMULARIO

TITULO COMPLETO DE LA TESIS DOCTORAL O TRABAJO DE GRADO

VIDEOJUEGOS Y CIUDADANANIA

SUBTITULO, SI LO TIENE

Propuesta de formacion ciudadana para la construccion del bien comun a partir del uso del

videojuego Simcity 4.0 Deluxe.

AUTOR O AUTORES

Apellidos Completos

Nombres Completos

ACOSTA VIANA

EDWIN LEONARDO

SAMACA RAMIREZ

DANIEL

SIERRA ACOSTA

CARLOS ANDRES

DIRECTOR (ES) TESIS DOCTORAL O DEL TRABAJO DE GRADO

Apellidos Completos

Nombres Completos

BRIJALDO RODRIGUEZ

MONICA ILANDA

FACULTAD

DE EDUCACION

PROGRAMA ACADEMICO

Tipo de programa ( seleccione con “x"

Pregrado

Especializacion Maestria

Doctorado

X

Nombre del programa académico

MAESTRIA EN EDUCACION

Nombres y apellidos del director del programa académico

RICARDO MAURICIO DELGADO SALAZAR

TRABAJO PARA OPTAR AL TITULO DE:

MAGISTER EN EDUCACION

PRENIO O DISTINCION (En caso de ser LAUREADAS o tener una mencién_especial):

NUMERO DE PAGINAS

CIUDAD ANO DE PRESENTACION DE LA
TESIS O DEL TRABAJO DE GRAD
BOGOTAD.C. 2017 - 324
TIPO DE ILUSTRACIONES ( seleccione con “x”
Dibujos | Pinturas Fepias graiieoh y Planos Mapas | Fotograflas Partituras

diagramas

SOFTWARE REQUERIDO O ESPECIALIZADO PARA LA LECTURA DEL DOCUMENTO
Nota: En caso de que el software (programa especializado requerido) no se encuentre licenciado por la
Universidad a través de la Biblioteca (previa consulta al estudiante), el texto de la Tesis o Trabajo de Grado
quedara solamente en formato PDF.
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MATERIAL ACOMPANANTE

DURACION FORMATO

CANTIDAD

TIPO ;
(minutos) CD | DVD Otro ¢Cual?

Video

Audio

Multimedia

Produccion
electrénica

Otro Cual?

DESCRIPTORES O PALABRAS CLAVE EN ESPANOL E INGLES
Son los términos que definen los temas que identifican el contenido. (En caso de duda para designar estos
descriptores, se recomienda consultar con la Seccion de Desarrollo de Colecciones de la Biblioteca Alfonso
Borrero Cabal S.J en el correo hiblioteca@javeriana.edu.co, donde se les orientard).

ESPANOL INGLES
Ciudadania Citizenship
Formacion Ciudadana Citizen education
Bien comun Common benefit
Videojuegos Videogames
Capacidades ciudadanas Citizen capacities

RESUMEN DEL CONTENIDO EN ESPANOL E INGLES
(Maximo 250 palabras - 1530 caracteres)

Resumen

El presente trabajo investigativo describe las representaciones y/o capacidades ciudadanas que
tienen unos estudiantes de grado décimo de tres colegios distritales ubicados en difercntes
localidades de Bogotd, sobre el bien comun como categoria de andlisis en el marco de la
formacion ciudadana.

Esta indagacion se realizo a partir de la construcciéon de una propuesta didactica (cartilla) con
unas problematicas disefladas y orientadas a explorar los conceptos propios de los estudiantes
sobre el bien comun, con el fin de irla resolviendo mientras interactuaban con el videojuego
Simeity 4.0 Deluxe, referente audiovisual que se utilizé como escenario propicio para su
desarrollo.

Finalmente, se analizan los resultados obtenidos para cada colegio, asi como las convergencias
y divergencias encontradas entre las tres instituciones (estudio de caso multiple) que llevaron
a plantear cuatro capacidades ciudadanas esenciales, presentes en los estudiantes (Identidad,
Dignidad y derechos, Deberes y respeto por los demas y Participacion) como las mds
relevantes dentro de la investigacion.

Abstract

The present investigative work describes the representations and / or citizen capacities of tenth
grade students from three district schools located in different localities of Bogota, about the
common good as a category of analysis within the framework of civic education.
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This inquiry it was made from the construction of a didactic proposal (primer) with some
problems designed and oriented to explore the students' own concepts about the common
good, in order to solve it while interacting with the student. videogame Simcity 4.0 Deluxe,
audiovisual reference that was used as a favorable scenario for its development.

Finally, the results obtained for each school are analyzed, as well as the convergences and
divergences found among the three institutions (multiple case study) that led to raise four
essential citizenship skills, present in the students (Identity, Dignity and rights, Duties and
respect for others and Participation) as the most relevant in the research.
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